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INTRODUCCION

En la presente investigacion se han analizado diversas estrategias para mejorar el entorno de
aprendizaje de los estudiantes. Se trata de fortalecer los conocimientos de los jévenes aplicando un
método de ensenanza que estimule el constructivismo y la metacognicién para responder a las

necesidades educativas de la sociedad de la informacién.

La teoria describe los beneficios de integrar la robdtica como herramienta de apoyo para la ensefianza de
diferentes contenidos curriculares, reconoce que la disciplina promueve el constructivismo, la
interdisciplinariedad y el aprendizaje significativo en un entorno controlado para la obtencién de los

aprendizajes de robdtica basica.

La robédtica educativa se posiciona como un elemento nuevo y necesario a conocer por las nuevas
generaciones. El uso de la robética en la educacién implica el disefio y la construccién de un robot. Se
concluye que un robot es un ente programado para moverse, manipular o desempenar diferentes
acciones de forma auténoma o guiada por medio de controles o aplicaciones disefiadas para teléfonos

méviles o laptops.

OBJETIVOS

Objetivo general

Promover la robética educativa en el proceso de ensenanza y aprendizaje para la divulgacién de

la ciencia y tecnologia en el Laboratorio de Innovacion e Investigacion (FABLAB ESFE/AGAPE).
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Objetivos especificos

[J Implementar estrategias para la sensibilizacién a la cultura de la investigacién e
innovacidn a través de acciones y proyectos de robética educativa.

[] Identificar las generalidades bésicas del uso de la tecnologia Arduino en un proyecto
innovador y practico.

[J Socializar los resultados obtenidos en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la

robética educativa en el FABLAB ESFE.

METODOLOGIA
Tipo de investigacion

De acuerdo con la valoracién o consideracién de la investigacién, se optd por un enfoque mixto
(cualitativo y cuantitativo), pero también de tipo experimental, ya que se adecuard una herramienta

tecnoldgica para la creaciéon de un prototipo.
Hipotesis

La robética es una fuente de aprendizaje adecuada para la obtencién de habilidades en las

competencias tecnoldgicas y fomento del uso del equipo tecnoldgico que esta en el FABLAB ESFE.

Figura 1.

Materiales

Servo de rotacién continua Placa Arduino uno Sensor infrarrojo de Arduino

Fuentes: a) Amazon.com, b) Arduino.cl, ¢) roboticaco.mercadoshops.com.co
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Figura 2.

Software utilizado

Figura 3.

Arduino

Flashforge 3D Printer

Autodesk Fusion 360

Etapas de la propuesta

Etapa 1

Etapa 2
Etapa 3

Etapa 4

Identificar el area de influencia del grupo de investigacién en robética y automatizacién

de un prototipo

Realizar la conceptualizacién del prototipo planteado para su construccién
Se recolecta informacidén para la creacién del prototipo y llevarlo a término

Se analiza el impacto del trabajo en los saberes y competencias que surgieron en la

creacion y disefo del prototipo
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RESULTADOS

Se elaboré un instrumento de medicidn tipo cuestionario, ya que este permite dar cuenta de las
variables de interés del presente estudio, las cuales fueron: innovacién en la ensefianza y armado de robot
educativo. El instrumento se desarrollé con preguntas cerradas que incluian tres opciones: poco, mucho

o nada, respecto a la adquisiciéon de nuevas competencias.

A continuacion, se presentan los principales resultados del cuestionario aplicado a diferentes estudiantes

de la Escuela Superior Franciscana Especializada en septiembre del 2022.

Para un anélisis adecuado, se desarrollé un archivo en Microsoft Excel, donde se vaciaron los datos

obtenidos y luego se analizaron con tablas y graficos.

Los resultados obtenidos con el instrumento de medicién son datos paramétricos, ya que se solicitaron

datos de rango a través de una escala.

Figura 4.

Conocimiento de la utilidad del programa FlashPrint

¢, Sabés para que sirve el programa flash print ?

m Conteo Poco mConteo mucho m Conteo nada
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Figura 5.

Conocimiento del concepto de disefio 3D

¢ Sabés que es disefio 3D ?

m Conteopoco mConteo mucho mConteo nada

Figura 6.

Prueba diagnéstica para la evaluacion de conocimientos
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Al finalizar el taller de robética educativa, el 95 % de los estudiantes habia desarrollado las competencias
previstas en el estudio y mejoraron sus habilidades blandas al poner en practica valores como el trabajo

en equipo, la creatividad y toma de decisiones.

CONCLUSIONES

La necesidad de diferentes escenarios para superar los obstaculos en el proceso de ensefianza y
aprendizaje justifica el desarrollo del presente proyecto. Uno de los principales retos es interesar a los
estudiantes y docentes en el uso y aplicacién de robots educativos en las carreras técnica de la Escuela

Superior Franciscana Especializada ESFE/AGAPE.

Por otro lado, es importante proporcionar al estudiante un espacio controlado donde pueda cometer
errores y ser creativo. Con esto se busca que tanto estudiantes como docentes sean capaces de borrar
estereotipos y potenciar la alternativa de que se aprende mas de los errores. Con el desarrollo de este
proyecto se ha comprobado que el uso de los robots educativos son una herramienta complementaria a

la ensefianza que mejora la atencién de los estudiantes y la productividad de los docentes.
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